TROISIEME AVENTURE - SUR LE LITTORAL

Hansel, Gretel et le Pain d’épice arrivent par-dela la forét,
de 'autre coté de la riviere. lls découvrent le littoral et a I’horizon,
une mer des tranquillités s’étend a perte de vue.

Deux enfants, Coco et Tinamer,
se préparent a partir sur un beau voilier a coque de bois.
Coco est un enfant réveur qui aime peindre des paysages.
Tinamer veut trouver son propre pays par-dela la mer des tranquillités.

Larguez les amarres, %

hissez les voiles et que la maree nous emporte !

TINAMER (000

CARACTERE : Fonceuse ; . CARACTERE : Réveur
COMPETENCE : N’a pas peur de la nuit : . COMPETENCE : Est un bon danseur
PASSE-TEMPS PREFERE : Naviguer ; . PASSE-TEMPS PREFERE : Peindre des paysages

LES INSTRUCTIONS

]. Coloriez le personnage et découpez son contour.

z. Découpez la languette et pliez-la en suivant les pointillés. Collez les deux cotés de la . PN
languette afin de la solidifier. ]l UL

3. Collez la languette a 'endos du personnage. B R &
Astuce : Installez la languette depuis ses pieds, cela lui donnera un meilleur équilibre ! Sl & 8

q. Repliez et collez |a base du personnage a I'endroit indique afin de former un anneau.
Le personnage peut ainsi se tenir debout sans aide.

r)‘ Coloriez la scéne avec vos plus belles couleurs.
6. Pliez la feuille en suivant les pointillés afin qu’elle puisse tenir debout. & ~

7. A vous d'imaginer la suite de I'histoire, amusez-vous et partagez-nous vos creations ! {
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