DEUXIEME AVENTURE - A LA RIVIERE

Hansel et Gretel arrivent a une riviere.

L3, ils rencontrent un petlt Pain d’epice plein de vie.
Il veut traverser la riviere, mais c’est tres dangereux pour un biscuit.
Un biscuit dans Peau ou dans le lait, ¢a devient tout mou et puis ¢a disparait.
Et personne na eu le temps de lui parler du renard jaune... >

Hansel et Gretel pourront-ils aider le petit Pain d’épice ? %
_. . .~ ?
Comment traverseront-ils cette riviere? =

DAIN D'EPICE LE RENARD

CARACTERE : Ingénieux j . CARACTERE : Rusé
COMPETENCE : Cours trés vite j . COMPETENCE : Nage dans les riviéres profondes
PASSE-TEMPS PREFERE : Danser sur les ponts . PASSE-TEMPS PREFERE : Dévorer les biscuits

LES INSTRUCTIONS

Coloriez le personnage et découpez son contour.

Découpez la languette et pliez-la en suivant les pointilles. Collez les deux cotés de la
languette afin de la solidifier.

Collez la languette a I'endos du personnage.

Astuce : Installez la languette depuis ses pieds, cela lui donnera un meilleur équilibre !

Repliez et collez la base du personnage a I'endroit indiqué afin de former un anneau.
Le personnage peut ainsi se tenir debout sans aide.

Coloriez la scene avec vos plus belles couleurs.
Pliez la feuille en suivant les pointillés afin qu’elle puisse tenir debout.

. Avous d'imaginer la suite de I'histoire, amusez-vous et partagez-nous vos créations !
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